DODATEK NR 5

NADAWANIE UPRAWNIEN DO WYKONYWANIA LOTOW POKAZOWYCH
PILOTOW SAMOLOTOW I SZYBOWCOW

Manewry podlegajace ocenie poziomu umiejetnosci akrobacji przez uprawnionego
egzaminatora lub instruktora.

1. Zastosowanie

1.1 Niniejszy zatacznik stanowi wykaz figur akrobacyjnych, ktore tworza przewodnik po
stopniach trudnos$ci i1 ztozonosci figur zawartych w kazdej z czterech kategorii lub pozio-
mow umiej¢tnosci, o ktérych mowa w pkt 1.1.21.

1.2 W celu uzyskania lub odnowienia zezwolenia pokazu pilot, poprzez bezpieczne i umiejet-
ne przedstawienie odpowiedniego zakresu figur akrobacji umieszczonych na ponizszych
listach, zobowiazany jest do wykazania swoich umiej¢tnosci w danej kategorii.

1.3 Kazdy poziom umiejgtnosci zostat podzielony na dziewigeé¢ grup manewrow. Odniesie-
niem jest katalog akrobacyjny FAI. Nalezy zwroci¢ uwagg, ze nie wszystkie manewry
uznane przez mi¢dzynarodowa spotecznos¢ lotnicza zostaty w nim umieszczone.

1.4 Wyrdznia si¢ nastgpujace grupy manewrow:

(a) Grupa 1 — Linie i kqty (Lines and Angles),

(b) Grupa 2 — Zakrety i zakrety z obrotem wzdtuz osi podtuznej (Turns and Rolling Turns),

(c) Grupa 3 — Nie uzywana przez FAI,

(d) Grupa 4 — Korkociqgi (Spins),

(e) Grupa 5 — Przewroty (ranwersy) (Stall Turns),

(f)  Grupa 6 — Slizgi na ogon (Tail Slides),

(g) Grupa 7 - Petle i osemki (Loops and Eights),

(h)  Grupa 8 — Kombinacje linii, kqtow, petli i beczek (Combinations),

(1) Grupa 9 — Beczki (Rolls).

2. Manewry statku powietrznego zaliczane do figur akrobacji podstawowej.

2.1 Linie — gtéwnie poziome w potozeniu normalnym.

2.2 Zakrety — zakrety o 90 do 360° w potozeniu normalnym.
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2.3 Korkociagi — normalne korkociagi z jednym obrotem, z wejsciem i wyjsciem w potoze-
niu normalnym.

2.4 Przewroty — przewroty z wejSciem 1 wyj§ciem w potozeniu normalnym

2.5 Petle 1 6semki — petle wewngtrzne z wejsciem 1 wyjsciem w polozeniu normalnym

2.6 Kombinacje — pot petli wewngtrznej potaczonej z potbeczka (Roll off the Top). Pigé
6smych petli wewngtrznej polaczonej z potbeczka z wejSciem na wznoszeniu lub wyj-
sciem z nurkowaniem (Revers Half Cuban 8 lub ,, Half Cuban §).

2.7 Beczki — beczka sterowana (wolna) w poziomie. Beczka szybka normalna w poziomie.

3. Manewry statku powietrznego zaliczane do figur akrobacji Sredniej

3.1 Linie ikaty

3.1.1 Linie — loty w poziomie, na wznoszeniu lub nurkowaniu pod katem do 45°, w potozeniu
normalnym

3.1.2 Katy — zmiany toru lotu migdzy liniami normalnie o kat nie przekraczajacy 90°

3.2 Zakrety — zakrety o 90 do 360°, rozpoczynajace si¢ i konczace w potozeniu normalnym
lub odwréconym

3.3 Korkociagi — normalne korkociagi z jednym lub dwoma obrotami z wejsciem 1 wyjsciem
w potozeniu normalnym

3.4 Przewroty — przewroty z wejsciem i wyjsciem w potozeniu normalnym, z lub bez ¢wiart-
ka beczki na pionowym wchodzeniu lub w nurkowaniu

3.5 Petle i 6semki — wewngtrzne polpetle, petle 1 6semki kubanskie z wejSciem 1 wyjsciem w
potozeniu normalnym. Pgtle moga by¢ koliste lub czworokatne.

3.6 Kombinacje — 1/2 do 5/8 petli, moze by¢ potaczona z beczkami.
3.7 Beczki — stanowia czg$¢ linii lub innych figur. Beczki sterowane, beczki 2 lub 4-
punktowe, z 1/4 do calego obrotu, wykonywane w kazdym z powyzszych punktow.

Beczki szybkie normalne w locie nurkowym pod katem 45°.

4. Manewry statku powietrznego zaliczane do figur akrobacji wyczynowej ograniczonej
(ADVANCED)

4.1 _Linieikaty

4.1.1 Linie — lot po prostej w poziomie, na wznoszeniu lub nurkowaniu w potozeniu normal-
nym oraz wznoszenie i nurkowanie w pionie. Wszystkie linie moga by¢ wykonywane z
lub bez beczek.

4.1.2 Katy — lot na kacie migdzy liniami ze zmiana nachylenia toru lotu migdzy 45 a 135°.
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4.2

43

44

4.5

4.6

4.7

Zakrety 1 zakrety z obrotem wokot osi podtuznej — zakrety o 90 do 360° rozpoczynajace
si¢ 1 konczace w potozeniu normalnym lub odwréconym, z beczkami lub bez, z obrotem
zgodnym lub przeciwnym do kierunku zakretu.

Korkociagi — normalne i plecowe korkociagi z jednym obrotem, z wej$ciem i wyjsciem w
polozeniu normalnym lub odwréconym.

Przewroty — przewroty z wejsciem 1 wyjsciem w potozeniu normalnym, z lub bez beczek
w pionowym wznoszeniu lub nurkowaniu

Petle i 6semki — wewngtrzne lub zewngtrzne polpetle, petle 1 6semki poziome (inside +
outside), z wejSciem i wyjSciem w potozeniu normalnym lub odwréconym. P¢tle moga
by¢ koliste, czworokatne, romboidalne lub o§miokatne.

Kombinacja linii, katéw, petli i beczek — 1/2 do 3/4 petli wewngtrznej lub zewngtrznej
moze by¢ potaczone z linig lub katem na wejsciu i/lub wyjsciu, a linia moze obejmowac
beczki.

Beczki — wiaczone sa do linii lub innych figur. Beczki wolne (lotki), beczki 2, 4 lub 8-
punktowe, beczki szybkie z typowym obrotem migdzy 1/4 a catym, wykonywane w kaz-
dym z powyzszych punktow.

5 Manewry statku powietrznego zaliczane do figur akrobacji wyczynowej nieograni-

5.1
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5.4

5.5

5.6

5.7

czonej (UNLIMITED)

Z definicji wynika brak ograniczen figur, ktére pilot latajacy w kategorii wolnej moze
wykonywac.

Linie i katy — podobne do przewidzianych dla kategorii wyzszej ale obejmujace bardziej
ztozone kombinacje. Dozwolone jest wykonywanie linii poziomych i innych w polozeniu
»Zyletki”.

Zakrety 1 zakrety z obrotem wokot osi wzdhuznej — zakrety o 90 do 360° zaczynajace si¢ i
konczace w potozeniu normalnym lub odwroéconym, z lub bez beczek, z obrotem zgod-
nym lub przeciwnym do kierunku zakretu (plaszczyzna zakrgtu moze by¢ pochylona).

Korkociagi — korkociagi normalne i plecowe, z jednym lub dwoma obrotami, z wej$ciem
1 wyjsciem w potozeniu normalnym lub odwréconym (dopuszcza si¢ wykonywanie kor-
kociagow ptaskich).

Przewroty — przewroty z wejsciem i wyj$ciem w polozeniu normalnym lub odwroéconym,
z beczkami lub bez w pionowym wznoszeniu lub nurkowaniu.

Slizgi na ogon — $lizgi z wej$ciem 1 wyjsciem w potozeniu normalnym lub odwroconym,
z beczkami w pionowym wchodzeniu lub nurkowaniu.

Petle 1 6semki — wewngtrzne i1 zewngtrzne potpetle, petle 1 6semki poziome (wilacznie z
double outside), z wejsciem 1 wyjsciem w polozeniu normalnym lub odwréconym, 6sem-
ki z wejsciem i/lub wyjéciem w nurkowaniu. Wejscie w petle moze odbywac si¢ w poto-
zeniu gornym (np. wybrzuszenia - bunts). Petle moga by¢ koliste, czworokatne, rombo-
idalne lub o$miokatne.
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5.8 Kombinacje linii, katow, petli i beczek — 1/4 do 3/4 wewngtrznej lub zewngtrznej petli
moze by¢ wykonane w potaczeniu na wejsciu lub wyjsciu z linig lub katem oraz moze
obejmowac beczki na linii (lub petli).

5.9 Beczki — moga by¢ czg$cia linii lub innych figur. Beczki sterowane, 2, 4 lub 8-punktowe,
beczki szybkie normalne lub odwrécone, z typowym 1/4 a dwoma obrotami w dowolnej
pozycji. (wielokrotne beczki réznych typow moga by¢ wykonywane w dowolnej ilo$ci
kombinacji z innymi figurami. Dopuszcza si¢ wiele roznych beczek punktowych (beczki
dynamiczne podobne sa do obrotowego $lizgu na ogon).

5.10Lomczowak (Lomcevaks) — grupa manewréw majaca na celu zmienno$¢ figur charakte-
ryzujaca si¢ linia wznoszaca lub pgtla, po ktorej nastgpuja rozne rodzaje autorotacji wy-
wolane kombinacja efektow aerodynamicznych i dynamicznych. Typowym przyktadem
lomczowaka jest niekontrolowany ,.koziotek”.
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